Handreichu Hg
faar fgru ppeﬂpionier[effer: |
die iheen Etnsalz im
]uugpiwievlugw
F.E. Dzi’evzgnsld'

1y (P(I%"HE%Z ﬁabeu




Liebe Gruppenpionierleiter!

Jedes Jahr fahren Tausende von Kinderi unserer Repunlilk in

Ferienlager oder Zentrale Pionierlager. Sie scllein sich dort

erholen, ihren Korper gesund erhalten und sich auf das kounmende

schuljahr vorbereiten,

1s Gruppenpicinierleiter belkommst Du die Kinder 214 bLig 16

Tege anvertraut. Du ersetzt ihnen Tlr diecen Zeitraunm die

[tti, den Vati und auch Geschwister.

Damit steht eine groble Aufgabe und Pfliciht vor Dir.
ig

e
hung wollen wir Dir eine wirkungse-

fiit der vorliegenden Handre

volle Hilfe und Unterstiitzung geben, dauit Du Delne Aufgalen

iw Ferienlager mit viel Erfolg und Freude bewiltigst.
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h auf den Einsatz als Grupppenpionier-
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lel. Vortiberlooungen
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Feriznzelite Tausende unserer Jduing- und Thilmannpioniere ver-
briagon einen Teil ihrer Ferien in den Ferilenlagern und
Zentralen Plonierlagern dar DODR.

schon lange vorher machen sich die Organisatoren, die Lager-
ung Gruppgenleiter und viele andere Gedenken Guer die inhalt-

-
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liche und organi oriscih-nethodische Gestaltung des Logeise

Sei der Voroerelitung auf das Lager trigt der Grupmenpian;ﬂr-
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leiter eine hohe Verantwortung. Von iha hiingt wesentlich ab,

oL es interessante und froudvolle Ferientage werden, ou
unscere Erzichungsziele i oinne des Pilonlercuftrages verwirk-
licihrt wurden, und ob die Kinder am Ende des Lagers sagsi

"wir kouwnen wieder, wir freuven uns daraufi®
Viele Aufgaben stehen vor dew Gruppenpicnierleiter, die

gridtonteila vor OJeginn dau Ferdenlagers

=t

bewdltliat werdon

by

iissens Durch das Studiuw der Dokumente des Pionierauftrages
:;iligen Schuljahres, das cCeschiftigen mit den Er-
ziohungskonzeptionen des Lagers und der Lagerfreundschaft
beredtest Du Dich langfristig auf den 'Einsatz als Cruppen-

pioinierleiter im Lager vor.

Lefa TiGglichkeiten zur individuellen Vorbercitung auf die Arueit
1Lk kindera

Eine gute Vorbereitung guf den Einsatz im Ferienlager ist
notwendig, uin die Tdtigkeit dort ait Erfolg durchzutihrens
Zur Vordereitung mult Du verschiedenste huterlal¢ n nutzen,

die inncltliche, nethodische und organisatorische Hinweis

gauJden

b L]
Hier sind Dir einige libglichkeiten aufgezihlt, die Dir alg
Aaregung dienen sollen.

« In den ligthodikbeilagen der Zeitschrift "Pionierleiter"®

findest Du vielfdaltige Eapfenlungen zur Arbeit nit den

Kindern auf gescllschaftlichen, sportlichen uid nusischen
Gaebiet.



Diese Beilagen gewinnen fur Dich an immer gréferer Sedeu=-
tung, weil Du hier TUr die spezifischen Altersunterschiede
methodische Hinweise erhdltst. Nutze auch die "iiethodischan
Oriefe", die jéhrlich im PIONIERLEITER erscheinen.

Orientierst Du Dich an den Buchempfenlungen des Schuljahres,

so ergibt sich fiUr Dich die Mdglichleit fir jede Klassenstufe

ratur auszuwihlen, die Du wihrend Suchlesung, literari-
schein Machmittagen und andere Literaturveranstaltungen nutzen
kannste

I
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¢ weitere Hilfe ist auch die Zeitschrift "Frisi™. Plit

ihren Bastelanleitungen und Geschichten bietet sic vielfdlti-

ge iibglichkeiten zur interessanten Testaltung ces Gruppen=
lebense Yo erscheinen zun Deispiel CGeschichiten, die uan Le-

gsonders fir die Vahrung revolutiondrer Traditionen der Arbei-
terlilasse und Tir das 3ekanntuoachen der Rinder ait denm Kanpf
der fortschrittlichen Krifte der Welt nutzen lianin.

L]

Ui denr DJewegungsdrang unseier Kinder Rechnung zu tragen, ist

es vor allen nuch notwendig sich in der Literatur (ver Spiele
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. wetthkéanpfe und anderes zu informieren. Uuv solltest
unter anderem folgende Blicher zu Rate ziehen:

- "Was spielen wir?", Verlag Tribine, Berlin Teptow 1962

- "Keine Angst vor Langeweile" Heinz Uchnurg, Kinderbuchverlag,
Berlin 1274

~ "Unsere Spiele” Wernsr Hirte, Verlag flir die Frauw, Leipzig

- "Kleine Spiele"” Erike und Dr. Hugo D8bler, Vollk um Vlissen
Volkseigener Verlag, Berlin 1978

Matlrlich kannst Du Dir auch noch andere Bilicher auswihlen,
die Dir ebenfalls Hinweise TUr Deine Tatigkeit geuen.
Bei der Vorbereitung auf Hohmepunkte des Ferienlagers oder

der Freundschaft solltest Du vor allem die Schulfeieriiicher

(Teil I ~ III) zu Rate ziehen.

An diecscr Stelle méchten wir Dich zuf die Schriftenreihe dses

-

Zentralen Hethodischen Kabinetts "Fiir die Arbeit im Sonrer"

verweisen. HNeben wichtigen methodischen Hinwegisen enthilt sie
viele Geschichten zur Motivation auf die jeweiligen Verai-

staltungens.




« Venn Du Dich vorbereitest, dann sollten auch grole politische
Ereignisse einen bestimuten Platz in Deiner Arbeit einnehuca.

S0 ist z. B. der Feriensounmer 1933 undealkiar chie die Oricn~-
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treffein in Karl-tlarx-Stadt.

Da Du in das Sungpionierlager "F. E. Dzieriynski™ nach Parnit-
in eine wealdreiche Gegend, fahrst, mudt Du Dich sehr qut daraus

vorvereiten wit Karte und Kompal umzugehsen. Auch

o
('

es not-

!

weindig, dal Du Dich noch einuel speziell uit den Pflurnzen und
Tieren des heinischen Waldes beuchdftigst, um den Kindera An-

b

regungen Tir das gezielte deobachten zu gehen und sachliundig
aut ihr =

W
i

ageit antworten zu lOnneile

1.3. Der Erziehungsplan als Ergebnis der lonkreten Vorbereitunag
R < |
auf die Arveit im Ferie enlager
1adele iartin dst ¢y gotiendic einen Brzichuncsplan cufrustellen?
Der Erzienungsplan ist der Plan des Gruppenpionierleiters,
in denen er wesentliche Ziele, Aufgaben und Hethoden fest-
nédle, die er in Ferienlag,r erreichen will bzw. anwendet.
B Du hast die Aufggl.e den Erziehungsplan go kon'sre -
5 80 Konuret vie

ndglich zu erarbeiten.

"t

Oie Forien sollen als Destandteil cder ganzjiéhrigen Erziehung
T

Ur die Kinder zu einem freudijen und interessanten Erlclnis
gestaltet werden. llt der Aufstellung und Umsetzung Deines
Erziehungsplanes sicherst Du, dad in der Ferienzeit der Pio-
nierleiter eine Rolle cpielt, dal diecser auch unter Ferien-

bedingungen erfillt wird und dad auch die Picniergebote
wihrend der Ferien bedeutung helen.
liit Hilfe des Erziehungsplenes erreichst Du, dal sich Ent-

=

deckung, Spiel und Sport, unterheltsane Tiatigkeit und gesell-

schaftlich=nltzliche Tétigkeit abwechseln.



beiinhaltet Dein E

rzichungsplan?

der Aufstellung

unsere Pioniere cuch

Friedens cinbezo

v
«d ]

d
die Pioniere erholen
di

acs Erziehungspleanes planst Du, wie

in den weiteren Ranpf uw die Erhaltung
gen und dabel wirksam werden, wie sich

und dabei kriftigen wie sich

ie Pioniere selbst viele schdne Erlehbnisse g elten und
daoei unsere Heimat noch wesscr Kenacnlernea und wie die
Pionlere Jjeden Tag Plonier cein idaaen und ihren Picailer-
o auftrag welter erfillen.
123« Ich stelle den Erziehungsplan auf

§ wean Lu Deinen Erziehungsplan fir dos Ferignlager aufstells
i mubt bu von Tolgenden Grundsitzen ausgeheii:
1 1. Das Pionierleiuen in Ferienlagernmud auf das engste wit
i der gesamtgesellschafilicnen Entwiclidlung, mit dem politi
ﬁ; sciten uind gesellschaftlichen Lewen veriunden sciine

2. Das gesawte Pionierleben in Ferienlaoger wuld von der Aktiv

tdt des Kindes getragen vecrdene

3s Das Lelen der Kindaer iast ouf der Grundlage des Gtatuts
; und der Cesctze der Pilonierorganisction zu gestalten.
‘? A« Das Pionierleben iw Lager uwud gso vielseditiy und roucntis
| wie wbdglich gestaltet werdene
*? Se Die gesante Titighelt im Lager wul politisch plidagogisch
| gut gefihrt werden.
I Der Erzichungsplan wird auf der Grundlage verschicdenecr De-~
| ’ schlliisse uad materialien aufgestellt.
‘ Wenn Du Deinen Erziehungsplan schreibst, so ist folgende

Unterjliederunyg eupf

! i a) Grundlagen des

p—1
tion des Fer

ainderes)

&
it

Zielstellung

Pionicre crreichen? tlelche [idglichkel

sind da

hﬁ;lenungaalanes [z. B. Erzie

ienlagers,
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ehlensvert :

Beschlls
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viollen wir 4n

zu notwendig?aees)
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c) Vordberlegungen (Namne der Picniere, Einschitzung der Pio-
niere im Hinblick auf Pioniertédtigkeit, Ferienlagerteil-

nanie, Vorschlédge fir den Jungpionierratees)

d) Uberlegungen fir die Gestaltung des Gruppenlevens (Welche
schwerpunkte fordert die Ferienexpeditica oder der Pig-
nierauftray, welche iioglichkeiten und Methoden der U=

setzung siehst Du?) (siehe Anlage)

e) Der Gruppenplan (dieser Flan wird mit der Gruppe Leschlos-
sen und im Erzichungsplan nachgetragan) a
f) Cesichtspunkte fir die Auswertung,
Lt dieser Vorblereitung und einer guten Stimmung kannst Du
sicher alle Aufgaben wihrend Desines Ferienlageraufenthaltes
ut Lewdltigen und es wird nicht nur ein Erlebnis fir die
Pioniere, sondern auch ein Zrlebnis fir Dich.

.k

Wos Do dber das lager und seine Ungebung wissen mudt

Dos Jungpionierlager "Fe. Eo Dzierzynski™ ist ein Detriebs
arienlager des fiinisteriums fir Staatssicherheit,

Besonders reizvoll dist seine Lage inuwitten eines riesigen
Mischwaldes, weitabvonm Ytralenlirm und den Hiusern einer Grol-

schwald bietet gute libglichlkeiten der aktiven

B

stadte Uer i

Erholuag der Kinder.

Nicht weit ven Lager entfernt, ca. 200 m befindet sich auch

eine Ladestelle, die im womnmer eine erholsaue Erfrischung bietet.
as Ferienlager wird von Lagerleiter, Genossen Frank Heif
geleitets Ihnen zur Hilfe stshen jeweils fir einen Durchgang

drei Freundschaftsleiter. In deir Freundschaftsleituny arbeiten
noch der Funktiondr fOr Pionierarbeit. Aulerdew arbeiten iu
Kinderferienlager noch ein Kulturfunktioniir und Sportfunktionir.
Wws den obigen dst 'zu erxennen, dob sich das Lager in drei

2

Logerfreundschaften unterteilt. Die Ploaiere der Lagerfreund-

"schaft I und II wohnen in den Neubauten, jeweils acht Pioniere

in einen Zimwer. Die Jungpioniere dor Altersstufe 3/9 sind in

der Lagerfresundschaft III untergebracnte. Ihnen stehen Sungalows

zur Verfligung.



2. Zur Gestaltung des Lagerlebens, als wesentliches Kriterium der
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ssanten bDurchfithrung des Ferienlacaers
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Du eupfingst Deine Pioniere an Larertor

suf den Enpfang der Pioniere mulbt Du Dich besonders grindlich
vorbereiten, denn der erste Eindruck, den die Pioniere wvon
Dir erhalten, ist eine Grundlage dafir, welche Beziehungen
sie zu Dir einnehmens Du solltest Dir vorher schon geneau
folgende Fragen beantworten:

woran erkennen mich die Pioniere bLzw. woran erkenne ich sie?
Wie verhalte ich mich in den ersten Hinuten?

\ias sage ich zu ihnen?

enn die Dusse angekommen sind, samuweln sich die Kinder

vor dem Bungalow der Freundschaftsleiter. Dann ruft jeder
Gruppenpilonierleiter die Namen der Kinder auf, die er
bereits vorher erhalten nat. Du gehst dann zu Deiner Grupps
und stellst Dich bei ihnen vore eee

Wun fragst Du, wie sie heilfen, woher sie kounen und bg-

gleitest sie in inre Unterkinfte.

Die Finweisung der Picniere in ihre Unterkinfte

-

Als Gruppenpionierleiter weilt Du schon lange vorher, in wel-
chet Lagerfreundschaft und in welchem Ziuwer bzw. Bungalow
Deine Pioniere fir die ndchsten zwei Wochen tétig sind und
wohnen. Alle Pioniere der Lagerfreundschaft I und II wohnen
in festen Unterkiinften zu je acht Fersonen in einem Ziuner.
Alle Pioniere der Lagerfreundschaft XII wohnen in bungalows.
Wihrend Du wit Deinen Pionieren zur Unterkunft gehst, soll-
test Du schon zeigen, wo sie zum Beispiel essen kdnnen,

~

c
wo Aufenthaltsriume und andere wichtige Stitten sind. Yo

kinnen sich die Pioniere gleicn von Anfang en orientieren.




Bist Du mit Deinen Pionieren im Bungalow uzw. i Ziunmer, solltest
Du noch einmnzal erzihlen, wer Du bist, vicher Du konmst und wie
Du Dir die Arueit mit den Pionieren vorstellst. Es ist aber auch

-~

notuendig, dad Du die Pioniere schon hier {iber Lestiunte HNoruen
der Crdoung und Disziplin unterrichtest.

Dies Betten bLeziehst Du, bevor die Pionlere in Kinderferienlager
eintreffen. Yielleicht kann wan asuch zur Legridung einen Blumen-
straul auf den Tisch stellen. ‘

Wihrend die Pioniere ihre Taschen ausriumen, sammelst Du die
Teilnehmerhefte und Inpfausweise ein.

Oie Zeit nach den fitttagessen solltest Du nutzen, uw in aller
Ruhe nit den Kindern Selehrungen durchizufiihren dber die Lager-
erdaung, Badeordnunyg, die Urandschutzorcaung und Glher den
iKatastrophenplan,

wWas Du aber nie vergessen solltest, ist zu erzithlen, wo Du zu
erreichen hist.

enn noch Zeit ist, so wud auf achten, dabl zlle Pig-

ﬂ
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u r
niere schon aw ersten Tag ihren Eltern schreiben. Qei den
ed

Jingeren Pionieren sind dabei kleine Hilfestclluagen nicht

verkehrta.

Das_crote Gespréch mit den Junzpionieren

‘ u

,,,,, ~end des ersten Gesprachs nit Deinen Pienieren nubt Du

darauf acnten, dad es duberst zwanglos und freundlich verlauft.
A UBesten dst es, wenn Du Dir iw Freien cinen genclwen Treff-
punikt aussuchst, wo Du Dich immer zu Gruppenzeratungen uit
Deinen Pilonieren aufhidltst. Da Parnitz nitten im Jald liegr,
sind dafir geniigend hidglichkeiten vorhanden.

wenn Du dieses Gespréch fihrst, achte unlbedingt darauf, da3l

alle Pioniere unuittelbar mit in das Gesvrich einbezogen werden.
Du sclltest im Einzelnen bLesonders folgende Inhalte heraus-

arbeitens:

- Herausfinden der Interessen, hNeigungen, Fadhigkeiten, HobLbys

Uede



- noch einimal Kennenlerinen der Pioniere u

das noch nlcht geschenen

ist

nterei

nande

r., sowsit

= Kennenlernen der politiscih-ideologischen Grundhaltung

- Herausarbeiten von Vorstelluagen Gber den

im Ferignlager (Gruppenplan)

- Feststellen der FPioniere

in Parnitz wasarcli.

" die

Hast Du dieses CGesprich beendet,

mit den Pionicren noch ein
Du Deineg Pioniere aut die

quellen eufiierksan machst.
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s ist unuedingt wichtig,

Cftcu, denin er soll die Gruppe wihrend des Lageraufentha

er ersten zwel Tage des Ferienlager

dal de

roSungpio
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Z+0e L3c erste gezielte Gesp
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- Jungpionigrratevorsitzender

- Stellvertretender Jungpioniarratsvorsitzendo
= Agltator
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Alle anderen Pioniere solltsa ebenfalls eine Autgaoe erhalten,

sic Roanen Mitglieder in folgenden Stdben und Romnissionen

by B | -
LS Tdens

- Vetthevwerbskoiniission

: Ly F i e g o
- Sportionmittion
) :1',‘;;"?’:5‘;'{2‘ ‘SLS:J

Gr Ordoung, Sicherheit und sauberkeit
v

vWonn D4 also weildt, welcher Pionier welche Funktion iber-
5

Du den Ablauf der Wahl fest. VWir eupfehlen

1+ Degridung durch den Gruppenpionierleitsr

2« Plonierlied {entsprechend dew Alter der Pioniere)
= 3

Je Diskussion zu einem aktusll-politiaschen Problen

4. Yorlesen des Gruppenplanentwurfes -~ Besc hluBfassung
S5« Vorstellen der Kandidaten

G+ Wahl (CGratulation)

7« Veravschledung oder ein Lied, 8picl oder lassentanz

st DU noch keinen Gruppenplan wit Deinen Pionieren aufgestellt
veacnliele dissen in oinem anderen wilrdisen Rahien,

-~

[®]
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ridch Uber die Entstehung des Gruppen-

Bel diesew ersten gezielten Gesprich mit den Kindern kot

¢s dereuf an, dad sie deutlich sepuren, dafl'ilhre Ideen gefragt
sind und etwas gelten und dal sie sich selber viele Erlebnisse
schatfen kénnei.

wie nlissen auch splren, dab Du viele Ideen hast und sie wiicsen
ab Du stwas nit ihnen erleben willst, dab

1gii und ihre .finsche und Interessen

rzdhlen, was alles Inhalt der Ferienespedi-

s verstehea sie fir die Durchfihrung
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aser Aktion zu begeistern, ihre Gefiihlswelt anzusprechen und

e
nattirlich selbst uit Herz und Verstand fur die Kinder dabei

Die Kinder sollen erfahren, welche grolen Héhepunkte sie in
Lager zu erwarten naven. Du wudt sie dafir wotivieren und
ilire Freude darauf weclien. VegiB nicht wihrend des Ces nriachs
die Gedanken dartiber herauszufinden, wie der Pionierauftrag
im Pionierlager erflllt werden kann.

T Anschlul an diescs Gesprich fal Du alle Idecn und Gedanken

n einen vorlaufigen Gruppenplan zusaumen, den Du Deinen

-

Pionieren zur Beschlulfassung vorlegste.

Ein Grundanliegen in den Ferien - das tdgliche politische

Cespidch

Die politische Erziehung ist ODastandteil gesamten Er-
H 2]

de
ziehungsprozesses. Deshalb mult Du als Gruppenpi ionicrleiter
r

dafir sorgen, auch wenn Dein Ferienlager in einer idyllischen
valdgegen liegt, dal die Pioniere nicht anm politilschen Tages-

aeschehen vorbeilebens Auch im Ferienlager lasscn slch viel-

filtige iiethoden des politischen Cesprichs finden. Durch die ‘
tagliche Zeitungsschau und andere Fornmen sollen sich die

Ploniere mit der Politil: unseres sStaastes und der Aulenpolitik
vertraut macshein. Als Gruppenpilonierleiter mudt Du Deine Pilo-

»

nicre =u politischen Diskussionen anregen. forke Dir danu:

1. Der Gruppenpionierleiter nud schaell auf agktuell-politisches
Seschehen reagieren. Du kannst uit den Pieonieren ein liice-
ting durchfihren ua sie =i inforiaierer.

2. Der Sruppeanpionierleiter wud dartiver hinaus auch sehr
gexziclte politische Diskussionen mit den Pionieren durch-
fahrena

3. Der Gruppenpionierleiter sollte sich aber fir die Gestal-
tung sehr viel einfallen lassen und auch Wanderungen und
geheime Orte der Pioniergruppe nutiZen, um nit seinei

Pionieren aktuell-politische Fragen zu disikuticren.
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liit diesen veirschiedenen liethodein sollst Du erreichen, dal
die Picniere nicht imner das goplante Politgesprich erleben,
sondern dad zu Fragea, die sie beviegen Gberall offen und kri-
tisch dishutiert werden Lanne.

Es kount darquf an, in Deiner Grupge dic &
zu TOrdern. Du nuldt alle Pioniere wit eintezichen. (latirlich
wissen daveil die jeweilijen sltersbesonderheiten Liachtet

verden. lutze fOr die

-

i

A CRICAPUN T g T a0 Y - "
atigueeit atch solche Fornen

wie das Tribunal "Wir Kinder klagen den Iuperialiciuus z.a" oder
e O
Der Wettstreit "Ver weill es besser - wer Lzan cs Sesser”

| 2474 Das lietteifera zwischen den Pioniergruppen als letnode zur
Entwiciilung von Aktivitit und zur Gestaltuny eines pionierge-

322 7 pe et e o e
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st im Ferienlager wichtig, weil dadurech d
er Pioniere awtiviert werden und alle Pionier
eirnalten, ihre Talente und Fihiglheiten unter Beve:s

LItWe zu entwickeln. Der Vlettstrzit ist besonderes

Erzighungsaittel und wird zu einer Bedingung fir eine erzichung
wirksooe Gestaltung des Pionierlebens.

Es dient der Herasusbildung von Persidnlichikeitscigenschaften
und hilft allen Beteiligten, in Kollelttiv c‘hnell rovorarizu-

Zouaene Der Inhalt des \lettstreites ist das gesante Pilonier-

2

lelen. In iha vereinigen sich Ordnung und Disxziplin, Sport
uad Splel, gesellschaftlich-niitzliche Tidtighkeit, Kultur und
olitiscine Altivitidt.

Auggangspunkte fir einen Aufruf zum Vettstreit [8nnen sein:

T P R S Op C— . ML I
- Das Fest der jungen Talente

- "Kinder wmalea {ir den Frieden®" Zeichenwettieverh
- Der Literaturwettstredit
Deim Vettstreit wird auch die Sauberkeit iu Bereich der Grunpe
| bewertet, ebenso die Erfullunj voiu Auftrigen einzelner Pionierce.
Der lettstreit wird in sinzelnen Etappen untergliedert und
nach jeder Etappe neu gusgewertet.
Zur Fihrung des Uettstreites wird eine Konnission eingdsetzt,

in vwelcher die Pioniesre de schieidende .Jort snrechene
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Nevolutiondre Traditionen in Parnitz

Die junge Generation steht vor der historischen Aufgabe, das
Werk der revolutiondren Aroeiterklesse zu bewahren und weiterzu-
fihren, geneinsaw mit der dlteren Generation die menschliche
Gesellschaft einen Schritt zum Aurbau des Koununisnus voranzu-
bringen.,

Deshalix nuld sich die Jugend die von der lMenschheit bLisher her-
vorgebrachten Schitze der Kultur und Bildung, vor allem die
Lebens- und Kanpferfahrungen der Arveiterklasse aneignen. Zu

den bewudt gepflegten Traditionen zihlt zunm Beispiel die aktive
Solidaritdt wmit den um die Befreiung kiémpfenden Volkern. Koniiret

i Ferienlager Parnitz werden folgende Traditionen gepflegt:

a) Tag der Tscheka .

- Hohepunkt in jedem Durchgang

- an diesen Tag erfahren die Pioniere etwas lber die
virkungsbereiche einiger Genossen

- die Pioniere sehen Bilder ber diese Tatigkeit

- Durcinfiihrung sportlicher Vletthkiupte

- erhalten von Inforuationen und praktischen Anleitungen

tber den Schutz (ber die Abwehr

L) Durchflhrung einer Thilunann=Ehrung

- Pioniere treten in eine Begegnung nit dei. historischen
YorLild Ernst Thiluann

- Erhalten noch mehr Uissen Ober das Leben und den Kaupf
Ernst Thiluanns

- EBhren ihn, seine Leistunuen und sein Vermdchtnis




d) Forum mit Arbeiterveteranen

jede Piloniergruppe lidt swch einen Arbelterveteran aus

dea Territorium ein
- die ~rueiterveteranan herichten Uber ihr Pionierlelen und
den lanpf der Arbeilteriilasse beim Aufuau der DLR

seltere Traditionen sind:

. Enrung der Vorsitzenden und Agitatoren anm Gedenlkstein
ochlesen; dort wurden im April 12435 14 sowjetische lisnschen
uiigauracht

« Gruppemwinpel und Pionierkleidung

« Troditionszimmer, in dew bestimute Veranstaltungen statt-

Finden

olichlieiten fir die Thiluannehruno in Ferienlager Paranits

Lu Pionierauftrag ist die Erziehung der Pioniere an revo=-
lutiondren Voruildern wie Ernst Thilnann fest verankert. Die
Pioniere sollen in Sione der Weltanschauung und lioral der
Arbeiteriklasse erzogen werden. Man mud ihoen das schwere Leben
der Devolutionare ihren Koaupf und auch devren Opfer vor Jwugen
halten, Lesondors sollen cig sich nit der Geschichte der revo-
lutioniren Arbeiterbewsqgung vartraut wachen. Die Pioniere
erfahren besonders viel (ber Erast Thidluaon, weil ihre Pio-

nwarorgenisation seinen ehrenveollen MNauern trégt. Sie wollen
cenauso stark, mutig, kihn und tapfer und vor allem standhaft sein
vie ere Un dicse Ziele zu erreichen, ist ein Ehrenappell be-
sonders geesignet.

Der Appell wird als Hohepunkt feierlich gestaltet. Er erfolgt

vach dem Reclement und Statute der Pionierorganisation.

In der Démmerung treffen sich alle Pioniere auf dew Appellplatz
und stellen sich auf. Facleliriger stehen Upalier. (Hiermit
wird eine besondere emotionale Yirkung angestrebt)

Der Appell liduft folgendermaiden ab:

i



1« Fahneneinnarsch

2. Segritdung und Anlald
3+ gemeinsamnes Lied

4, Godicht

5. Lied

6. Fannenausmarsch

7o Abachlud

Es ist natirlich selbstverstindlich, dafl zu splchen eineir Appell

die Picniere ihre Pionierkleidung als Festikleid anlegen.

A, Der Tagesgblauf i Junopionierlager Parnita

bDer Feriegnlageraufenthalt soll fir den Pionier nicht nur interes-
gant sein, sondern auch seiner Gesundheit dienaen. Danit dieser
Agpeltt beachtet werden lkann, ist es wichtig, dad Du als Gruppen-
pionierleiter iumer wieder darauf achtest, dad folgender Tages-

olan eincehalten wird:

4e14 Der Tagesplan

06,15 Unr  ecken der Lagerleitung
06.30 Unhr wecken der Gruppenleiter 5
G7.00 U

07.05 Uhr Frihsport

hir vlecken der Pioniere

Q7.15 Uhr Yaschen und Aufriumen der Unterkiinfie
07«45 Uhr Frinsticlk LF I und II

C3.25 Uhr Frihstick LF III
02,00 Uhr  Arbeit laut Plan
11.30 Uhr  Vorbereitung auf Mittagessen

11.45 Uhr lMittagessen LF I und II
12,25 Uhr Mittag LF III

nach dem Essen Mittagsruhe bis
14.00 Uhr Arbeit laut Plan LF I und IIX
15,00 Uhr Arbeit laut Plan LF III

1730 tUhr  Vorbereitung Abendbrot
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1745 Unr Avendorot LF I und II
13.25 Uhr Avendhrot LF III

1€.,00 uhr Arzeit laut Plan

20,00 Uhr Nechtruhe LF IIX '
20.15 Uhr Grupnpenpionierleiterberatung LF IIZ

20,30 uhr Nachtruhe LF I und IX

20.45 uhr Gruppenleiterberatung LF I und II

2330 Lhbr Hachtruhe des Detreuungspersonal )
Einige Hinweise zuwn Frihsport

Jeden jworgen stehen Dir und Ueiner Pioniergrupbe 10 Minuten

TOr den Frihsport zur Verfigung, die Du unbedingt voll nutzen

solltest.

Vor Anfang an mudt Du die Pioniere dazu motivieren, sich tdglich

ail Frihspoert zu beteiligen um nit Schwung den neuen Tag zu Le- |
gitinane Der Frihsport mul sehr interessant cestaltet werden.

ighbel sollten die Pioniere nicht Obervelastet werden und evtl. '
die Freude daran verlieren. Pilt Beginn des Ferienlageraufent-

haltes erliuterst Du jeden Pionier den Vert des Frihsports

Dags sollte gleichzeitig als fotivation dienen. Jeden Tag kann

ein anderer Pionier den Frihsport leiten, dabei gibst Du schon

vorher kleine Hinweise. Du selbst mudt iaver Yorbild fir die

Pioniere sein und Dich stets alktiv am Frihsport beteiligen.

Jeden Tag beginnt ihr mit einem Lockerungslauf, der von Tag

zu Tag gesteigert weren kann. Danach wird sich in Kreis- oder :
Linienforn aufgestellt und interessante und abwechslungsreiche

Ubungen werden durchgefihrt. Das kénnen zun Seispiel sein:

- Hinfen su Crt, Rumpfkreisen, Hempelunann, Ruapfbeugen (vor- a

wirts und Seitwidrts), Armkreisen (vor- und rickwirts), Kopf-
kreisen, Streckspringe, Liegestitze, Kniehebelauf, Entengang
und vicles anderes nehr.
Die Ubungen niilssen so organisiert sein, dal sowohl die cberen
als auch die unteren Teile des Kirpers »n Bewegung konmnmen.
Lassein es die Uitterungsbedingungen nicht zu, ins Freie zu
gehen, so findest Du nit Deinen Pionieren sicherlich einen Platz

i Ziwmer, wo man wei gedffnetem Fenster Atendbungen und
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le- 2+ Klasse, bis 5 ka, Rast nach Jeweils 30 wnin,

- [Pl . " ~ [ T 5 t o 5 S AT = e
3« Klagso, bis 8 Ukm, Rast nach Jeweils 45 uiing

eing Rast eingelegt, so lkenn man Lieder singen oder Ge-
sellachaftsspiele durchfihrens Lu av.t auf alle Fille eines
M

boachten; auf dem Ricliweg wird mehr Zeit bendtigt.

Wenn Du dag alles geinau beachtest, hkann Uir uad Deiner Gruppe

nichts wenr in Vlege stehen zu wonderne. Vielleicht wandert ihr
c.nwel in die 4 kn entfernte Gastotiéitte “"Ochscnkopf".

- - P

44le2e Zine Viandsiung nach dewm Abendessea - eln interessantes

Erlebnis
Wie im varherigen Abschnitt Laschrieben wurde, nullt Du als

Gruppenpionicirleiteor eine Vaaderung wit den Pilonieren griandlich
voraereiteds

Dicue Vanderung nach dem Abendessen Lrauchst Du nicht unbedingt
rlonen. Vet LU Dedlnen Plonicrea eiulu.e11ast wie sie sich in

bist z=u verholten hasen, wenin Du sie geheliie
dieso VVanderung eingestiunmt hast, dann kann es losgehene.
Auf deir Vieg ault Du inmner wieder Gelegenheit suchen, die Pio-

nicre zunm gufaerksanen Begovachtungen anzuregens Sie sollen sehen,

wie schdn ein Blitenkelch aussieht, der sich schon geschlossen

hat, cie solleon die Lhune aufmerksanm betrachten und wenn sie
ga.x leise sind, ist es miéglich, dal sie auch Tiere beobachten

Linnons Besondeors schdn ist es, wenn die Plioniere bhouwerlen, wie
I

gich auch der Wald =zu

In dhvalicher Veise kaonast Du edne Vanderung au Trihen llorgen

gestaltens Dann kaonst Du mit Yeinen Pionieren Loolachten, wvie
die 4o t (i i

ane aufgeht, wie der Tau auf den B8littern aussieht und
I e

zaein aus dow Schlat ertvachens.

P - = Bee ] R

Sele3e Eine VWanderung nacn Thielenheide-Touristenstation entlany auf

J

den Naturlehrpfad

C

Dic Kinder sollen auf deir "eg noch Thielenheide mit der Natur

Tiere aochten wunc

G
w404t gemacht verden. Sgsondsrs sollen sie cuf die Pflunzen und
e

" ) - A | ~ e LT . o A A
cennonlarien oder sglist Lestinnens.



Vor der anderung weist Du die Ploniere daraufhin, dad ihr euch
in einen Naturschutzgebiet befindet und wie sie sich dort zu
verhalten habens. Die Kinder sollen Spal daran Tinden, dureh die
hotur zu gehen und diese zu beobachtens Indeouw Du ihaen alles

igst, kannst Du die Aufforderung an sie richten, diese Hotur

)

“u .gohlitzen tnd zu pflegen

Die wanderung beoginnt links an Seee lian geht von dort iumer gerade-

auvs weiters Rechts und links am Vleg wachsen Heidelbeerstriucher
und blihen verschiedenartige Blumen. Geht ihr weiter, so cat-

deckt ihr links eine Schonung. Noch ein &tlcl: weiter und linksg
taucht nun ealne Lichtung autfe Wenn ihr euch hier seinr leise ver-
haltet, so kénnt ihr hier das Villd Leolachteni. Ucheint die
donng, se kann es vorlounuwen, dal sich auf dou lieg Eidechsea,
Salauonder oder Schlangen sonnens Ihre Hautfarbe hebt sich kaum

voa der des Wegoin abe Ihr nddt also sehr langsaw und vorsichtiy

€ hﬂfl‘
Uen ganzen Weg entlang wird man vom Vogelgezwitschar Legleitet
Es ist schwer, duner gleich die richtige Stimua dew richtigen

Vogel zuzuordaen, aber es macht groden opale

aide ist etwas hiigelig. Bliclt ihr wvon den

letzten Anhéhen hinab, so entdechkt ihr schnell ein paar Hiusers

Goht ihr diese Anhdhe hinunter, das Ziel, Thieclenheide ist inach
eiven tleg von cae 45 Hinuten erreicht.
4elads Die Vorbereitung und Durchflihrung des Aufenthaltes in

der Touristenstation Thiclenheide Tir Gruppeiipionlerleliter

Un dea Eriolg des aAufenthaltes zu sichern, ist es notvendig,

dab sich auch der Gruppenpionierleiter Lereits im Vorfeld

grindlicn darauf voruereitet. Diese illandreichung soll dabedl

die Gruppenpionierleiter unterstitzen, aus gegewcnen Ceispielen,
interessante und abwecnslungsreiche Ideen fUr die eigene Grunpe
i entnennen. Die Touristgnstation wird von den Jungpionieren
besucht. Es ist wichtig, die Kinder fur die Vanderung zu uvegei-
stern und neugieriqg zu machen. Darum sollte sich jeder Cruppen-

pionierleiter zu Beginn folgende Fragen stelle

1. Vlas ist Thielenheide?

2« Fit welchew Ziel will ich diesc Uanderung unterinehuen?




3o Welche udbnnbunﬁEJ sind gegeben? Wie kann ich uit ueiner
Gruppe arieiten und dabei Jeden Pionier altiv einbeziehen?

4e las ist zu beachten?

Auf den nachfolgenden seiten sollen Antviorten auf diese Fragen

geben werden und Beis Plele fir eine interccsante und abwechs-

lungsreiche Gestaltung der Wanderung und des Aufenthaltos

was ist Thieleonhaide?

(o

Als Gruppenpionierleiter lerns guf

du Thielenhaide ciner

Uiz aortnin LKeuaen, die von Leiter dar Touristciistation

Die Touristenstation be t r
CLerdachungen, einen WG, drei Zelten und einem Schvimmbessin
it Liegeviese.

Die Station ist Ziel fir Halbtagsuwenderunsen der Freundschaften
IZ und III sowie flUr eine anderuna nit Uberaachtung fir die

Ficnlere der Freoundschaft T.

it vwelchew Ziel will ich diese Wangerung unternchiien?

Ue hhnL;.u1d nach Thielenhaide soll den Pionigren interessan-—

issen und Kinnen auf dei Gebiet der

u
Touria'ik veraitteln sowhic vertvolle Charaltercigenschaften,

Cingtellungen uad Verhalteasweisen entwiclel. vad oo, Draag
WS I L dod L Brea L T I e L —r v
nach Romantik und kdrperlicher Ceotidticunc getrecht werdene.

el ~t
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sle zu schiitzen. Cleichzeitig wird die Pion? erjruppe gls

EiS
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Rollelktiv gefeostigt. Sei jedew Pionier ergiet sich die [i8g-
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voll zu entfaltei,

20 den vernittelten 8toff cdeos Helunathunde=
fe

2l Uoer Bidune und Pflanzen d

v

Bedingungen sind gegeben? Wie kann ich wit woiner Gruppe

e
arveiten und debei jeden Pionier ecktiv einbezichen?
e
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Ia diesen Punltt ndchte ich die Sedinguagein in der Touristgii-

s e T ,
Statioa darlejen und Deispiele fir dic Gestaltung der \anderung



Y

nat gute Lediaguingen T0r
abwechslungsreiche Veransta Ltungene. Sie fst

t aver cusreichenden Freitouin FOr dic Ent-

- - I W = # = ] 1 & i 3 - ol ¥ ‘
AUCH die wcteriellen Sedingungen sind gut. Uo cilt es A=
scinouungstateln zur Ersten Hilfe, zur Cesundhelt, Anschauunjs-

afelin nit Tierspuren und Vocelarteii.

FOr Griemtiurux;:?bungen gint es TOr jeden Pionier einen Kowupa

Hun zu einigen Forien der Gestaltung:
Sesondcers wichtig ist es, wvereits den Lehrpfad vielseitig
und aowechslungsreich zum gestalten, un hilidigteilt und Lange=-

weile zu verhinderne.

a) Treffpunkt “Buche"

Dieses sSpiel trigt Wettbewerbscharagitter.s Die beiden wandern-
den Gruppen werdea in kleine Origeden geteilt. Jede Sricade.
erhilt den ilaaen eines Baunes. Yie versuchen nuil, dicsen

Baun in der Ungebung zu finden und sich darunter zu versaimeln.
vieyger ist die DBrigede, dic diese Aufgave an schinellesten
erfallt hat.

Ziel dicses Ypieles ist es, sich das Ausschen der S3une cenau
einzuprédgen und ihr Wissen zu vertiefens. Auderdem wird hier

das schnelle und gemeinsane Handeln der Pioniere geférdert.

3

uvaachte davei, dabb das Gebiet ein Heturschutzoebict ist

und die Kinder sich nur wenig vom Hauptweg entferien.

Der Nlaturlehirpfead

(o
~—

Der Lehrpfad wird auch nit vielen /nufgaven nach Thielenhaide
fihren. Die Aufgaben erindylichen eine leaitivierung der
Kenntnisse aus de. Heimatkumkunterricht. Die Fragen des Neatur-
lehrpfades werden vom Leiter der Touristenstation bein
"Spaziergang durch den V/ald" aufgegriffen.

|

Ebenso dienen die Karten ur fuflockerung dec ‘Veges. Dic

i

Kinder entwicikkeln schr schnell das Interesce und ihrer lleuoier,




welche weiteren Aufgaben folgen. Im heinungsstreit sollen
einheitliche und die richtigen Lésungen gefunden werden.

¢) Hindernisse lbarwinden
suche dir passende Hindernisase am Vleg. Stelle deinen Pio-
ch

nieren die Aufoabe, diese Hindernisse hnell und sicher zu

ibhervinden, zun Beispiel Balancieren, Sprung liber einen Graben,
der durch Stricke makiert ist.
Findet dann in der Gruppe den "Geschicklichkeitskénig" heraus.

Lbiese Uoungen werden in der Touristeastation fortgesetzt mit

Ly
5 [P
-1._‘.‘]"3

1 und Uberwinden einer Hindernisovuhile

Diese Gplele sind T0r alle Altersstufen auf dea Weg zur Touristen-
station Thielenhaide auszufithren.

=]

Lo Theielenheide werdet ihr vom Leiter der Touristenstation

und seinen Helfa Cegridt. Gemeinsam werden sie euch etwvas

(toer Theielhaide und seine Umgabung erzéhlen,

it ginew CGosundheitstipp von Kundi werden die Pioniere einge-
stimwts Im Cesprich erikennen die Kinder das Richtige und das

Faluche und zichen Schluidfolgerungen fir ihre eicenes Verhalten,

Im Anscnluld daran bleibt eine Gruppe in der Station, wihrend

¢ie anderen in den tald genen. Die Gruppenleiter unterstitzen
ihre Pioniere tatkriftig durch kleine Tips und Anregungen.

Bo A Jdeiepiol Dod der Ereten Hilfes Dor Gruppenleiter kaan
aolch als Verletzter ausgenen und scine Kinder wilssen ihn rattens.
bUabei werdaen Problene, wie schnittwunden, Knochenbriiche und was
in eine vanitdtstasche gehodrt, behandelt.

Eine gute Yorbereitung darauf ist, wenn du darauf achtest, dad
wei jedem Verlassen des Pionierlagers die Sanitdtstasche mitge-
neonuen wirde Den Schilern werden wichtige Grundsitze dor Ersten

Hilfe vernittelt. Anschlielend wircd dann nit den Pionieren ein

fluiz durchgefihrt, wo sie ihre Kenntnisse einrzeln unter Zeweis
stellen. Du als Gruppenleiter achtest darauf, dail jedes Kind fur

ocn arbeitet.




Wihrend das Quiz aucgewertet wird, konnen sich die Pionicre
im  Lager umschen.

Die anderef Gruppe begibt sich in den Wald. Gegenaeitig wird

sich guf sonderheiten aufmerlsam geuacht, wie VWanderwegzeichen,

Nester, kleine Kriechtiere und Pflanzene.

Geneinsan weiden Biume und Pflanzen bestinmte Plotzlich taucht

ein Hindernis auf - das sSeil. Hier nufl gehangelt werden. Die

Motivation = Wer komnt trocken Uber den Graben? - findet grollen

Anklang bei allen. Der Graben wird durch Striche aw Boden

markiert. Gehe hier den Kindern als gutes Beispiel voran und

dberwinde diese Hirde. Der diclkste Baunm in der Uagebung ist das

T

nfichste Ziel. Mit Freude werden deina Pionmiere don Unfang

des Stamics Messen.

Daonach werden die Gruppen wechseln. Haben beide Gruppen die

fgav
lidt vereitgestellten Gerdten sollen glCh die Pioniere ihre
recke selost aufbauen. ilie die Strecke utberwunden werden
kann, bestinuen die Gruppen eigenstédndig.
Als Gruppenleiter sporne deine Gruppe ain und zéhle die Punlite

nits Die Siegergruppe erhdlt eine Urkunde.

Ist noch gentgend Zeit, kainnst du dich mit deinen Piocnieren

mit sportspielen beschiftigen.

Den Abschlull bildet ein Appell, auf dem die Leistungen gewir-

digt worden und die "Urkunde fiir touristische Grundkenntnisse®

tberreicht wird,.

ben erfillt, steht ein sportlicher Wettkampf auf dem Progranmnm.

Auf den Ruc:weg werden die Kinder vieles cntdeclien, wovon sie in
der Touristenstation gehort haben umdsie erzihlen und gehen
dabei auf ihre Erlednisse ein.

Fiir die Pioniere der 3. Klasse wird die Arbeit mit Karte und
Konpad eine grobe Rolle ielens. Zeige ihnen schon vorner einen

loupal und mnache dich se l st wit ihim vertraut. Geueinsam wird
in der Touristenstation jedes Kind mit Hilfe eines Konpassecs
die Himmelsrichtungen bestimuen und bestimute Oujelkte anpeilcen

und im Gelinde findeine.




Fir die Pioniere-der Freundschaft I ist die Ubernachtung in

den Zelten der Touristenstation eine groles Erlebnis. Die
Abendgestaltung hat einen hohen Stellenvert im Pionierkollektiv.
ot

Das gemeinsame Erleben festigt die Grupoc.

Hier kannst du bereits im Pilonierlager ein Pregraum uit deinen
fs

Pionieren aufstellei.

Das Prograam kinnte folgeinde Inhalte besitzen:

- Einctudieren eines Kulturpreogramnms nit Liedern, Sketchen
und Gedichten

- Gestalten des Abends zu einen hdrchen- oder Geschichtenasend
Bei de.. Kindern wird das freie und zusannenhingende Sprechen

entwickelt. BDis Ungeoung regt sie zu vielen Phentasieerziih-

luncen ane. Dies itann auch zu einen Vettbewerd werdzsi, wo die be-
sten Geschichtenerziihler ernittelt worden. Geneinsane Phantg-

gtereien UJei die Zulunit entwichkeln. Charaktereigeinscnattel,
wie Ausdaugr und positive Verhaltensueiszsen, Wwie berudte Diszi-
plin, olleiktives Handel:n.

- uemneingsanes Beobachten der Natur und laouschen nach allen

Geriuschen

butige Piuniere verstecken sich und erzeugen die unterschied-
lichsten Gerdusche mit Papier, Asten, Flaschen oder Zhnlichem.
Die Mitglieder der Gruppen nisseniun versuchen, das Gerdusch
ou erikliren und den Ursprung heraouszufindoine

1)

Ziel ist Lol diesecw Upiel, den RKindera =zu verdeutlichen, dal

5]

elle Geriusche natirlichen lrenrungs siad sowie ihnen di

-

Angst vor der Dunkelheit zu nehaeas Auch hierbei wird stark

inre Phantasie angeregts Du hast als Sruppenleiter dic héglich-

T 1

keit, deine Ferienltinder zu beobachtes und tiefer in ihr
Inneres zZu dringeils
Die Wachtwanderuny ULt inuer einen Reiz auf die liader aus.
Sie sollte aber dennoch eine Uvberraschung fTir sie sein, auch

wenn deine vchitzlinge darauf sehnslichtiy warten.

L)
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i

Zur Gestaltung der Nachtwanderung gilbt eos vielfiltigoe

Zued mbchte ich an dieser Stelle vorstellei.

a) Die Gruppen werden durch Alara (Pfoifc) gyewocclt.
gie treten nesen ihren Cruppenwiapala an und welden
Leiter der Touristenstation die VollzIihli

Bereitaschaltte.

Deruhige hier deine Kl.der. Der Leitetr schildert luy
J

: HEs sind hiermerlkwirdi je Gerdusche zu hiren un

GCeneinsam mit euch wollen wir die Gache gut den Gruna

ii\
R o e

Eg wird dann cine bestinnte loute aosolviert.
Im Avstend von cae 10 bis 20 @ ibt es verschiedane

réusche und Lichtzeichen (niicht zu oft, un Angstpefl

"

verucden). &n Ziel stellt sich heraus, daid es 2 Hi

]

9]
die Gruppenleiter) denken, dab wnser Lager weesacht

Forigie

d wir

do oy e pogd pmpe
cen WL -

[
i

Gl e

Gc_
thle :u

rchea-

figuren sind, die sich verlzufen haben und nun um Aufnahne

ins Lager bitten. Deine Kinder werden mit Begeisterung zu-

StLHIeN «

In Lager angehkoimen, kontrolliere deine Gruppe auf Vollstine

(3

ulgkeit. Machden sie wieder im Sett liccen, weraen

die Erleunigse dieser nichtlichen Vignderung auswerten

erzihlen, denn sie werden sehr schnell dardpver eing

Seil.

sig noch

W) Auch hier werden die Kinder durch Alaru zusguouengerufens

Motivations Eia Gegenstand ist plétzlicn verschwunden und

iieht mehr sufzufinden im Lagers. Gemeinsan sull es
werden (zun Deisniel ein Paket mit Auszeichnungen,

oder dhnlichem). Es wird eiine bestinute strecclie gel

die mit verschiedenen Punkten markiert sind. Auf dresen Vee

gibt es einire Hindernisse, die Obe vunden wverden nls

gesucht

Bonbons

auten,

IR

-~

sen,

zunm Beispiel ein Zaun, ein gespanntes bSeil (nicht in Kopf=-

hthe oder zu tief, dab die Kinder dariber stolpern !
In einei aboegrenzten Geulet ist der Gercenstand zu

Die Gruppe, die es zuerst cefunden hat, erhdlt am

&0 "u:;;"i)o
sucheine
dc

hsten

iiorgen eine Trophie, wie Bonbonkette oder &hnliches.

~Achte auch bei der RUckkehr auf die Vollstindighkeit

Deiner Grupnes

1} siehe Anlane 5.4.

.




Diese Var
Sicher gi

=

randarung

T

o

it deine

scihléige

mi

iante ist nicht in der Duakelheit
bt es noch mehrere Varianten
wWihle dir solche Inhalte
r Pionie rgruppe

t den Le

avszufihrana.

P

fir die MNacht-
die

entsprechens Sprich deine VYor-

: aus, der licntali

iter der Touristenstation ab.
Die Nac Wtw:mdcr«ngen leisten einen grolen Sgitrag zur Kollektive
entwicklung. Sie Testigen bei den Pionie ren fiut, Ausdauer,
Geschi cHIMCJhe t, Kaweradschaftlichlkelt uid gegensestic ge Hilfe,
Ler ununterbrochene Aufenthalt an der frisch

gresen

lag

w4

Appetit
ar georacht,

3

waschdienst. Creife aber deinen schitlern unter dic Aric.

el

L Sl

en Luft bringt

den Kind Das

3 % Essein wird aus den Pioniere
Oeing Pioniere fibernehmen den Tisch- und A

siec
werden dieue Aufgabe bereitwilliyg und gern Gbernchien.
aer ndchste feorgen beginnt mit einemn Frinspert. Mache einen
Pionier dafir verantwortlich, der dir Lercgits vor der wanderung
Scine ULungen darlegt.

Den Abschlud

die Pionieres sich
=rgeonis ziehen.
thnen die

vird und du ihne

gratulisrst,

des Aufenthaltes

bildet ein Appell. Hier Léang

i
4

vierdan

noch einmal an die Stuindon erinnern und ein

Stol=z deine schiitzlinge sein, wenn

Urkunde fir touristische Grundlienntnisse" {berreicht

nozu ihrer Einzel- und Kollekti Vvleistung

Schreibe mit deiner Gruppe die Erlebniszse in eusar Cruppentage=-
sucha
‘2s nudt du fur die Wanderung beachten?
in Stichpunkiten werden die wichtigsten Dinge aufgezeigt, um
Josundneitliche und organisatcerische Probleie im voraus aus-
zuechlieilane. '
ay Far Halﬁtag vianderungen
- passeades Scheuhwerk, un Slasen zu vermeiden
-~ dem Vetter entsprechends Pullover und iosen
- ialstuch und Grupﬂen”:dpol als dulercs

nDiloniare

Zelcnen der Jung-

oy



- 1 Sanitidtstasche

Trinkflasche

) Fir Wanderungen nit Obernachtung

- Halstuch und Gruppenwinpel

- ganititstosche

- VWwanderkarte

- lwsilkdnstrunente und evtl. einen Fotoapparat

- Sachen des persdnlichen Bedarts (\./aschzeug, Handtuch,
Uinterwiische)

- 1 Trainingsanzug und 1 warmen Pullover {ir die Nacht
sowie dicke Socken

- festes Schuhwerk

- Eidbesteck

- fOr den Gruppenleiter 1 Taschenlanpe

- Ndhzeuq

- Liederbuch oder Buch zum Vorlesen

Packe mit deinen Pionieren gemeinsam den Rucksack,

Der Leitsatz sollte sein: Sowenig wie méglich, aber soviel
wie nodtige.

Beachte weiterhin:

- Kontrolliere deine Kinder nach der Wanderung, ob sie Holz-

Lidcke habene. Diese Tiere leben unter Farnen. oie sehon schwarz

aus und drehen sich in das Fleisch hinein. Varsuche, wen n
nitig, 1hn mit einer Pinzstte heraughuarah ers Streiche die
dtelle wit Ul ein.

- Achte auch auf Histeln. Sie hingen an Biumen und Tallen auf
die Percon oder bDleiben Lei Berthrung h#ngens Sie lbnnen '
Fieber und Juclhreize hervorrufena

~ Lego auf den Jeg zur Station nach etwa einer hzalben Stunde
gine [last wvon 10 bis 15 H%nunten ein, danit
deiner Hinder wieder regenarieren Rann und neues Kraft
schipfen konnene..

- Selehre deine Kinder noch einmal vor der llanderunl nach

ielenhelde Leziglich Funduunition und Teollwut. Lad sie
daflr unterschreidben. Es entbindet dich aber nicht deiner

Firscrge- und Aufsichtspflicht

T ]
|
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Bleibst du nit Deiner Pioniergruppe Uder fiacht in der Tourist

L‘
¢ ’)

station, oelehre sie zu foloendan Punkten:
1. AL 21.00 Shr ist Hachtruhe

2s Die Ordnuag in den Zelten ist nicht zu veriadera (Stellung

dsr set Gl'l)-
Se Die inder halen sich diszipliniert und lkaneradschaftlich
zucinander zu vernaltsen.

Dicse Anreguﬂgen sollcn div in deiner Planung des Aufentholtes

in der Touristenctation helfen, diegcen vielseitisoma und

dercte dich eber auch lang?fiatig mit deinen Pienieren und
einei Landerplan auf.
t sehen, nicht nur deinen Pioniergcn, sondern auch

c¢ir egelbst, wird der Aufenthalt in Theielenhaide cetfallen.

4.3.5. Vlie bereitest du eines Expediticn vor?

In der Geschichte der Pionierorganisation spielten Expeditionen
schon immer eine groBe Rolle. Sie waren und sind oft Héhepunkte
der Ferien.

Bei der Expedition seht ihr viel Neues, midt euch bewihren und
gemeinsam Schwierigkeiten Gberwinden. Die Expedition dient dazu,
unsere sozialistische Heimat besser kennenzulernen, sich aktiwv
zu erholen, den Korper zu kriéftigen und das Kollektiv zu
festigen.

Ablentever Exnedition

Expedition, das ist die interessante, schwierige, abenteuer=-

liche Suche nach cdem Unbekannten, das ist der Kampf um das

Erreichen eines Zieles, das ist die Auseinanders etzung mit den

eigenen Villen, der eigenen Kraft.

Eigentlich dist die Exvedition das l/andern it dem Ziel, etwas
zu sirforschens Wenin die Pionieroryanisation “Ernst Thiéluaon

alle Kinder cufruft, auf Expeditioan =Zu agehen, danil regt sie
~d

danit an, sich ¢rindlicher wit der engeren reinat, im Ort,



Kreis und Bezirk zu befassens Jedenm Pionier wird die iidglichhkeit
gegeben, nech den Vorbild berdhiter Forscher hzraouszvibelkennca,
wie unsere Republik entstand, welche Alstrcngungcﬂ der ilienschen
dazu notwendig waren. Hatur und Kulturgeschichte wartea ebeii-
falls darauf, von den Pionieren entdeckt, erfcorecht und ange-

eighet zu werden., HNKa, dann mal los!

Du bereitest dich gemeinsem wit Deinen Pilonieren grinalich

auf eine Expedition vor, wenn du folgende Uchritte beachtest:

1. Seratung nit dea Jdungpionierrat, in welchen das Expediticns-
ziel belianntgegeben wird,

2. Joder Pionler erhilt einen Auftrage. Diese Auftrige sollew
so gestellt werden, dal sie Foirschuings- und Seouzachtungs-
atttgauen enthalten, sie mlssen konkret forauliert dorfen
nicht zu uufangreich sein.

3. €5 wird festgelegt, was fOr Jusristungsgecgenstiade uitga-

nounen werdaia

44 Disziplin und Ordnung sind ouerstes Gebot el der Expedition.
In einer Gruppenzusaamenkinft machst du die Piloniere it
bestiumten Norwen und Verhaltensregeln belannt und belehrst

sie dartber. lanche die belehrung aliteakundlich.

Hast du dicih und deing Pioniere gut auf diec Expedition vor
bereitet, dan kanae es losgehen. Das Ferienlcger iornitz Lietet

ouch Fir eine Expedition wviele lBglichkeitens Zentrale Terniae
e

wana du it deilner Gruppe an einer Expesdition teilnehmen ltannat,
erfihrst du im Lagere.

S5a. .as pnuldt du noch wissen?

- Wenn deilne Pioniere das crste ligl im Ferienlager sind, so

kannst du Lhnen T0r ihre Oriefe folgenden Absender gebens
Jungpionierlager "F. E. Dzierzynski®
4004 Kerinberg/Parnitz

Freundzchaft s

"

-~ Denke iuner daran, dob der Ferienlageraufenthalt der Fioniere

elae wizllerer wichtiger Scaritt ihrer Entwicklung iste. Vercesse

nie ihre Ideen und Vorschlioc.
- Uelionmen einige deiner Pioniere lainge keine Post und leicden

Sie darunter, 50 lannst du




w By =

du ednen Orief von “lunne Hurnelauge"™ schreibst, Lis sie Post

von zu Hause belounen. (slehe Anlage)

-~ weachte Zumer, dad keiner deiner Plonicre als Aulensoiter
teht, goadern iuwier zlles geuweinsau unternouien wird.

sesonders wichtig ist es auch, dal du t#glich kontrollierst,

wie sich deine Pioniere woschene Stelle dich ruhig wit unter

die Dusche, deoine Autoritdt leidet darunter nicht.

in Ciesen sinne winschen wir dir fir deine Titighkeit als
Gruppenpionierleiter viel $pal, Freude und Erfolg und von

deinen Pionierecn die VWorte "“Wir winschon.uns wieder heirher".

&s Anlagons

Anlage 1 Biografie F.D. Dzierzynski (Aus seinea Laben,
Gedicht "Hein Vaterland")
Srief Hanne Murnelauge

"

G
P
1=

efleine Hirmweise zum Gelind espiel
vei kleine Gelindespiele)
run wandern wlr?

a4 4 Touristisches Gpiel fir Jungpioniere

151]

Lieder - Gedichte, Frihsport




Biografie

-

Am 30. August 1877 (11. September nach unsecrem Kalender) wurde

Felilkase CGdnundowitsch Dzierzynski in der Hohe von Wilna gevoreits

Er Zst ein Pole, doch ein Land Polen gibt es schon segit vielen
Sahren nicht mehre Es wurde aufgeteilt unter den europiischo:
Grodnlcenteins Yo lange, 2is nicht mehr davon (urig wars

elils lebt deshalb im russischein Zarenreich. Seine hutter
gewdhnte Felike sowie seiinen 4 Urddern und 3 schwestern von
Klein auf daran, selblstindiag zu sein und cincader zu helfen.

gchon zeitig begann er zu lesen, erst in Polnisch und vou

4 ~ = B L . s Tl s i IS Ta by S PR F ot
gsiebonten Lewensjahr an guch in Russische 10807 ken Felils
o y s gyt 1) - oy P T ey
in das Erate Knabengymnasiun in Wilne,.

In Janre 180G verlied er freiwillig Gyunasiun un sich

d
ganz der revolutiondren Arbeit =u widnen. Deshal wurds er
verbaftet und in die Verbannung geschickt, doch er floh und
ehrte nach Wilna zuriick.
1505 lernte ar seine spitere Frau Zofia lkennen, die genau wie
Feliks fir die Befreiung des Volkes von unterdrickung usw.
eintrate Er traf ocuch mit Lenin zusaunen.
Darch seine sehr often und laonyen Gefingnisaufenthalten er-
kranite Feliks an der Lunge..

fur 204 Dezomaer 1917 wurde Fo Dzierzynski zum Vorsitzeodsn dos

Rutes zum Kaapt gegen die Konterrevolution und Salbotage (Tsechela

ornanint .

PDzigrzynski wurde auch Vorsitzendern der Kouowmission zur Verhbese

seirunyg des Lelens der Kinders. Er setzte sich sehr fir die

Kinder eine An 20, JSuli 20 stard Felilis un 16,40 uhr in
sginer Viohnung im lioskauer Krenl. :

a3

)




11.0.1377 F.E. Dzierzynski uivd im Geuist dor heutigen VR
Polen gelicren

1807 - 1885 er studigrt, cehdrt zu

o 20 Qi

6 e I e > 1 I o
1065 tritt ina dic Pai

=
i

N b s . J
23 el Argeliter ein

-~

Jehre angestrengter, aufopferungsvoller Arbeit:

. Fo o mers ———.
- [itclied des ZiX der UDAB:
ri

[

- oft Kerkerhaft und Verbonnung cusu

Gsotzt
- versltzender der acugenildeter Tschela
- Vorcitzernder der Varadng ireae — Fut s A o

ereicZenaor e Vere aLglng gdcogon dle Verwalhir=-

losuing der Kiander

=
)
ra
()

~ g e gy Yoy
/erstaru Fe Eo bDzierzynsiii

ie wir Aho houte ehren

- Hane des liachregiuents der DOR

- Hauie an 2zhilreichen Cberschulen verlishen
- Stralan wurden nach “hn benoant
- in {woskau befindet sich ein DUenimal von ihn

= Kiinderheiue, Kinderferienla gar tragen seinen Namen

| T



riedn Voroild

Feliks Dzierzynsii = welch ein Kamel

Er ist nmein Vorbild, ein Konmunista
Er steht fir viele seinesgleichen:

bei uns weill jeder, wer er ist.

Trotz Kerker, trotz Verbannung,
blieb aufrecht er - hielt stande.
Er lernte auch im Zuchthaus

far sich und fur sein Land

Es imponiert mir seine Klugheit,
sein Kampfgeist und sein Mut.
Er habite seine Feinde

und war zu Kindern gut.

Obwohl der Feind nicht ruhte,
tat er fiur Kinder viel.
Er baute Tir sie Heime

zum Lernen und zum Spiel.




Anlago 2

Brief Manne Murmnelauge

L‘lab@/r l..iﬂ"ﬁ."ﬁ’l

Heuta moéchte Dir Dein Manne Murmelzuge einen Brief schreiben.
Ich weil, dad Du von Deinen Eltern noch keine Post erhalten
hast, déashelbh schreibe ich Dir.

Cestimmt bekonmst Du bald Post wvon Deinen Eltern. Sei also nicht
treurig.

vwig gefillt cs ULir eigentlich in dew Ferilenleger?

Heat Du schoun einige Freunde (Freundinnen) gefundan und wie
getidllt Dir Beine Oetreucrin?

Hun weirde ich ager aufhdren zu fragen,

Ich hoffe doch, deB noch viele erlebnisreiche Tage iu
Ferienlager vor Dir stechene

Venn Lw Lust hast, dann schreily doch cinfach an uiche

Du vreuahet Lol ouf dew LCriefumschlag “An ilanne livrnelouge™

8
Y

scnrelben, er wird nich erreirchcoie

Vielg liebe Criale sendet Dir

Sein Freund Henne iiuranelauge




lociieine inueiocn flur Celindecpiele

| 9]
.

Altere Pionierec, FLIlar oder Erwachscrie, die Geg
)

Geht genau dic Uhrzeit flr Jegina und Ende an, vereiabort
¢ Hora, Troupete, Pfeife Ueiie)s

punitt fest, on don siech zun Gchlul glle [ide-

lieder somneln kdnnene Jort sellte sich auch w3hreiad des

Jeaieil wpleles ein unger sanititer uzwe dert Laiellelter suf-
halton .

Eriklért sllen Mitespiclern _ .o die Spielregeln mnd die Jnicl-
feldorcitren Lo Coren liorkiar lurch Fihincher i

1 .,_u;_;i ZilIgin J3Vle LQOATren Gl g I“Uing chirc AAACACHTE QO el e

5
ntung!  Auch heute noch werden in zllan Cegenden unserce
Landes scharfe fiunition und andore Explcsionskirpor ocus dom
ten telthricy gefunc

spielen dis Hegel: Kedine unoelaniiten, of

stdncde anriihren, verdichtice Gegenstinde sofort den Lo*“'r

meldon, dieso kennzeichnen und bewachen, dann die Vollksnol!zaei
benachrichtigen.

enspieler dar-

stellen, nitssen deutlich gekennzeichnet und genayu Uber ihre

Aufgaben Lelehrt werden, un unnbtige Hirten in den Spielen

zu vorieide
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“leoine GCelindespiele

Ao oplel betedligen sich zwedl Marnaschaften. Die Pionlere der
i, g A e oy Py ety S - =] N Py A o e ot | A ea
GUsSTea ignaecnart nooerl Zeln minlceinl Leit, sion Lilt LVID LG,

trandwerl uswe 24 tarnens Dann laufen oder liriechen sie

- o

nacnedaunder an der zwedlten Honnschaft vorbelie Eatferaung 2%

vietore Die uplhor der zwgiten iHarnaschaft alissen geocwu Leohoch=

cea und die Nauen Jjener nennen, die sich aa ihaen voriiberbeweagen.

oy 4 o NP S SRR [, (N [ Vo o oy e
Auf dic Ceschuindigheit koouwt es anl

siledor wettelfern zwei lisanschaften um die -hGchste Punittzahl.
In ceht Gehritt Entferaung stehen sie einander geoculilere Der
Gpielleiter nennt Lestiumte lerkiacle im Gelinde =. 0. Tolegrafea~
mast, Oricke, Haus uswe Auf ein Romuando hin lzufen die Gpiele
nacheinander zu den cufgyerufanen Punlitein, berithren sie und

wd

R PO T ——— T T T sirEe I R Y Y e .-
Refiran fun Ausguagspunlit zuriiciis Gewoanen hat die ilannsenhaft, die

cls erete wieder ordontlich 4dn der Reihe stebit.
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il 1 ed | lrf..u‘.rrh“- 6220

pw*ng dan JeooLachter

G=20 Peorsanci

Nl L gl a4 = T 2o ol - . o ST S I PR
Die upilelidee besteht in den Hercnschleichen win eiinem Leol-

ik e e g [ & s i it | B s foim Bats Ve iva | - ) )

Acater, 1Y CLeh JesT Lol D Len BLGITC e 207 Cralaliuw I
- 3 ' o ' 1 IR S P

vird eufgerufen tad null aa dait Ausgonogpunikt zuriclks Hagh
- P e e - " b - Y ;s ¥y £ ] 3 o i (-
gincr 2Jsstimaton Lplaelzmelt arfolgt oin PFLFT, und Llle Spieled
sl R tooae ot o s i B o Vo e vl sl w8 e s
SL2HNC. QY e w0 3 GOt wioLeL2ir, woi SL.EiT « gLiegceeil Ta
X 5 ey 1 o Vg 5 L o . | PP I SOV | PR [ W A i ol e B L g e o &
GOl GG UaCatei™ NeicagescnLiecigdl ante Lo ui;‘.c‘-ic_:ﬂ,.}[ Lacrsruiraiy
2 L o Rkt e o i = am b, o~ N— = 3y ¥ Vode  nwpypndh ' oy
ol die grioonten dpieler mu fhreun Alogaeanazunly ozurBizi_eheas
~ - - s e » 3 !
Dou ilaorchsosten ans Cn’u‘c1ﬁﬂ
R A £ T ~ et
U330 VoPrgsohig

- . w2 B o - ! — S R S Lo 4 P —.
u’?..ﬁldilrf_-t e B2 ANEl 2L veran.acoin ger ."“:'.——u"ucl!

¥ i b iwada s Eide g i iy D D o (o
y den llorchposten, vercen dic Atlgen verutadelia

=]

e e Cng o n it T o an e o e MR s Bmpga, B B s B e g e g
Lbiz drigen gnieler entfernen sich etwa fhafzig Schrittg voos
[ - - du g La oy e | I .. - o AT PR | SN T R
Horchpestea und bilden einci Wreliss. Dle Spiclaufgahe bestent
1 Y vyt s s g b e o R 3 i BLUPERES £y o Ty iy e o e o
Ll Qeld thsglielratoun -.Qlu.!duﬂ,r__,b.h_.n‘ furt W H i".‘OYt,.lIIJL-UL.f}n.

s pon; o1 G2 - i i ] e B " P o L 5 Voo - . ol g =5 3 va ]
Veraluat der Horscaposten Geriuscne, co Zeidgt er in dle ent-

S BT | i i = L . i A s B > = R g Th B el B e B oe -
sprechends Nicatung, und der entdepciite Splelor nuel f0nf Sehritte
=arnpaftt a be > 2 e : 5 1 P A = L Jia ! L " : S P
mhirlche dieger det derjenine, der gich ole Erater an tiorch-

i el ] B 45 R - x fE— g P -~ 2 - . — P . ¢ &
poasten big ouf 3 ieter nithert ader digsen nech Aulauf der Zeit

aw ndchsten geliounmon ist.
s wann auch nit nehrersn Horchposten gespielt wordens Der Spiel
leiter befindet sich beim Horchpostenms zur Uberwachung des

Spielverlaufs

Treffpunkt Suche

Bei ciner ¥Wenderung mit der Gruppe wird ein kleiner Vettbeverb
angeregt. Jede DBrigade wihlt fur sich ein iNamen eines Baunes

und versucht nun, einen solchen 3aun zu finden und sich unter
selnen Zweigen versamneln. Dabei dirfen sich nicht nehrere 2ri-
gaden far den gleichen Baum entscheiden. Sieger ist die Origade,
die sich als erste vollzZhlig unter ihrea Bauw eingefunden hat.
Geht eine Brigade spaziereint, wacht sich jeder zllein auf die
Suche nach seinen Gauw, Eine andere kidglicnkeit ist, dan Kiladern

ersechiedeng Clitter zu zeigen und sic cufzufordera, diec sit-
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Tourstisches Spiel
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Die Anregung zu diesem Spiel
kommt aus derm Haus der Jungen

Pioniere »Bruno Kuhn« in Oberhof,

Dort wurde es von zwei Jung-
pioniargruppen der 3. Klasse im
Winter gespielt. Wir nutzen einen
Tag der Sommerferien dazu.
Ausgangspunkt fur das touristi-
sche Spiel ist das Jungpionierga-
bot »Wir Jungpioniere sind gute
Freunde und helfen einander«. Im
gesamten Pienierspiel soil sich der
Gecanke der Freundschaft und
gegenseitigen Hilfe widerspiegeln.
Damit aile Jungpioniera gut €in-
gestimmt sind, beginint die Vor-
bereitung auf das Spiel mit einem
Gesprach uber das Jungpionierge-

1 bot, wird erklart, warum das

Spie'motte »Freundschatta lautet.
Es gibbt auch schon ercte Aufgaben
fur lie Mitspieler: Sie gestalten
eine Wandzeitung zu digsem
Jungpioniergebot. Sie kann nach
Abschlufl des Spiels ein Geschank
an die Erwechsanen sein, die
mithelfen, damit siles gut gelingt. .

| Wa ag moglich ist, werden Genos-
| sen der NVA, Reservisten oder

Angehonge der Kampfgruppe des
Patenbetricbes emgeladen. Sie
beraten die Jungpioniere und
berichten, wie sie den Schutz des
Sozielismus gewiahrleisten.

| Andare Aufpabern zur Vorbereitung

auf das Spim sind touristische
Ubungen wie Ausdaucrmarsche in
Touristenreihe, Erlernen der Kom-
mandospraszhe und das Erlarnen
eincs Liedes, das den Fround-
schaftagedanken zum Ausdruck
bringt,

Erwvachsene Helfer - auch altere
Thalmannpioniers konnen mit
herangezogen werden — lagen die

{ Spielstrecke fest und ferigen die
| Materialien fur die einzzinen

Stationen an,

Station N

Micht die Keule deneben werfen!
Jeder Jungpionier mull ar dieser
Station versuchen, zwei Keulen in
en matkiertes Ziel zu werfen.
Station D =

Duschkriecht einen Schlsuchl
Jeder Jungpiomer mul maglichst
schnell durch einen Schlauch
krieshen. Der Schlauch ist un-
gefahr zwei Meter lang urd wird
aus Stoff oder auch Sacken zu-
sammengeraht.

{lir Jungpiloniere

Mit einem Signal uber den La-
gerfunk wird das Jungpionierspiel
ausgelost. Die Jungpioniere treten
in Appeliordnung an. Kleine Papp-
abzeichen mit dem Wort »Freund-
schafi« stecken an ihren Pionier-
kappis. Wahrend des Ercoffnungs-
appells versprechen sie, alle

| Aufgaben nach besten Kraften

gemeinsain zu erfullen.

Die einzelnen
Stationen

Station F =
Freundschatt

| Sie hefindet sich noch im Ferien-

lager selhst, vielleicht vor dem
Kichengebaude. Die Jungpioniere
singen fur die Kichenfrauen das
Lied, das sia extra fur dieses Spiel
gelernt haben.

| Station R =

Rauf und runter auf der
Strickleiter

Mach einem kurzen Marsch ist die
Station erreichi. Jeder Jungpionier
sticht sich einan Ast oder Stock,
klettert an einem Baum eine
Strickleiter hinauf und zersticht
einen der Lufthallons, die an den
Asten hangen,

Station & =

Entschiirft eine Minel

Vorsichtl Hier liegen Minent Zwai
Jungpioniere erhalten den Auftrag,

die beigen Minen zu finden und zu |
| entscharfen, Die Minen - das sind

aufoeblasene Lultballons, die in

| Schuhkertons liegen. Die Kartons

sind durch Gumimiringe verschlos-
sen. Die Ringe mussen vorsichtig

| entfernt und dig Deckel gedfinat

werden, Dann wird die Luft aus
den Ballons gelassen, und der
Marsch kann weitergehen.

Station SCH =

Schweigenvacsch

Zur Station gehoren die Funkte A,
F. T. Im Schweigemarsch geht es
Zu

Punkt A:

Alle wissen Bescheid!

Ohne vorzusagen oder zu tuscheln

werden drei Fragen uber die Pionier- |
| organisation »Ernst Thalmann« auf

vorbereiteten Zetteln beantwortet.
Punkt F;

Farien sind schon!

Jader Pionier schreibt einen Grul®
an die Werktatigen im Tragerbetrieb

| des Ferienlagers bawe. an die Paten-

Sutlon U s:
UmfaBt ein Seil und hangeit
schnell von Baumn zu Bauml

" Hier sind Geschicklichkeit und

Schnelligkeit gefragt. Erfahrungs-
gemal macht es den Jungpionie-
ren viel SpaB, auf diese Weise sin
Hindernis -- es kann auch &in
klainer Bach sein — zu Uberwinden,

| brigade. Hier liegen Karten fur den |

Feriengruld bereit.
Punkt T:

| Treffpunkt Endstation!

Jetzt wird ausgewertet, wie die
ginzelnen Gruppen ihre Autgaben
erfullt haben, wie sie sich bemuht
haben, die Aufguben miteinender
zu losen, Und naturlich wird jeder
Jungpion.er fur seine Ausdauer
beim touristischen Jungpionierspiet

| nFreundschafte gelobt!
| Nach einem Material vom Haus

der Jungen Ficniere »Bruno Kihna
Oberhof
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